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(3 POWER DICAS DE 
MAIS DE 25 JOGOS 
DIFERENTES! 


B Flying Warriors 
até o fim!! 








SE VOCÊ ESTÁ SE VOCÊ ESTÁ 
PENSANDO EM PENSANDO EM 
MONTAR UMA LOJA | MONTAR UMA LOJA 
ESPECIALIZADA a ESPECIALIZADA 
EM GAMES DB” EM GAMES 


Seja um franquiado Progames. 
Venha fazer parte da maior e 
mais bem sucedida rede de, 
lojas de videogames do país. 














Ampliar, reformar ou 
incrementar com as últimas 
novidades em Nintendo, Super- 4 
Nintendo, Mega Drive, Neo Geo, 
Game Gear, Game Boy 
consulte a Progames, a primeira 
empresa do pais a oferecer 
assessoria aos seus clientes. 
Garanta o seu sucesso, 


O MUNDO DOS GAMES 


Endereço para correspondência: Rua Plo X!, 656 CEP 05060 - Tels.: (041) 2617935 / 831.0444 / 8315787 


PASSE SUAS FÉRIAS COM A GENTE! 


Na Progames suas férias terão mais emoção. 
Aqui você encontra os últimos lançamentos do mundo dos games. 





“ESTAS SÃO AS LOJAS QUE TÊM PADRÃO PROGAMES DE ATENDIMENTO”: 











São Paulo Japa, a ho ds o o Epa Compinas. Au Arade Novos, 
Santona . . Voluntários da Pória, 3229 Tel: (O192) 628 
Te (0h) 9506329 Rio de Janela: Tuca - 7 Mox Ávlo. 2421) F 
Ye omo- o Aoc 23. ta 10) 936 Tel (an 264 paso 
Teluopé - ? Serra do Jog 74 Brosío: 
je nono? 
Pconfnenial, A Aron Noschese 127 
a era de Ane 


Ê 


SIG Pessoa: 
Poulsta 


Gomide, to8ê 
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4 Carta do Editor 


6 SNES Lançamentos 


Street Fighter Il, Top Gear, Rocketeer e 


12 Promoção 


Você pode ganhar um Super NES! 


18 SNES Total 
















Acabe Street 

Fighter Il já! ER 
24 SNES Power Dicas 
26 A Próxima Ond 
pe 1 Atire 

sem parar em 
28 NES Total Contra ll! 
Fiing Warriors até o fim 
Economize E 
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Nag - 
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43 Game Boy Power Dicas Conheça 
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hegou a GAMEPOWER, a única 
revista do Brasil especializada 
no sistema Nintendo de 
videogames. Com dicas, 
mapas, lançamentos e notícias 
quentíssimas, ou seja, com tudo o que 
você precisa saber sobre Super NES e 
Super Famicom (que reunimos sob a 
rubrica de SNES, para facilitar), NES, 
Game Boy e videogames em geral. 
Você não precisa mais gastar uma 
fortuna com revistas estrangeiras, à 
procura de informações seguras é 
super-atuais sobre os jogos e consoles 
da Nintendo. De hoje em diante, falou 

















TH 
E: 


CAIRITANDIO REDOR: 


Nintendo, falou GAMEPOWER 

O destaque desta edição, é claro, ficou 
para o lançamento histórico do 
cartucho de Street Fighter Il 


— “Dehojeemdiante, 


| falou Nintendo, falou | 
| GAMEPO 


Em 








Publicamos as melhores dicas, como 
aplicar os golpes especiais abar 0 
jogo e como apelar, além de oferecer, 
como brinde, um poster inesquecível. 
Mas não é tudo. Tem Flying Warriors 
para NES e Contra Il para SNES até o 
fim, POWER DICAS para os três 
sistemas e uma análise brilhante da 
disputa entre Nintendo e Sega, feita 
por Marcelo Kamikaze, um dos quatro 
críticos especializados que recrutamos 
para lhe dar a palavra final sobre cada 
jogo. Aproveitem. 








O EDITOR 





















































Ilustrações: Ricardo Vivana. 








LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 


O novo point dos videomaniíacos 








R Teresa, 1.515 - Li. 147 - Petr 
R. Tó ce Marco, 338 - Centro 
Breve no Ilha Plaza Av Mo 





Eai 
lo e Silva, 400 - Loja 377 





SEA LE!) E 














Sai nos EUA e no Japão 
o melhor jogo de luta da história. 


lançamento mais esperado de arcade (versão 11), você pode 
toda a história do videogame já escolher entre oito deles. 
chegou às locadoras brasileiras. Os mais temíveis são Ken e Ryu. 





Street Fighter Il provocou filas Americanos e ex-amigos, os dois 
imensas no Japão, disputas entre estudaram artes marciais juntos no. 
jornalistas americanos e verdadeiros Japão. O outro americano é Guile. Ex- 


Teliões mas importadoras do país, Valeu: prisioneiro de querra ele tem um ódio. 
arespera, Com 16 mega de memória e Todo especial do ditadore último. 


um chip extra para som, a Capcom chefe, Vega. Vega matou um amigo; 
conseguiu traduzir arcade para seu durante a querra do Vietn. Chum 
consola com algo muito próximo à -Liaúnica mulher, compartilha O 





perfeição. Os personagens é os golpes mesmo ódio, O mesmo ditador matou 

(inlusive os especiais) do cartucho são. o seu pai, e la foi testemunha. 

quase iguais aos do arcade. Apenas os Quando soube que Vega havia 

cenários mudaram um pouco para evitar desafiado o ganhador do 

“slowdown!. E o som não chegaa ser campeonato, Chun -- Lise inscreveu 

tão bom quanto o do arcade. imediatamente. Motivo 

A história é conhecida. Doze lutadores. 

dle ra de várias partes do mundo 

disputam um campeonato 

underground! de porradas. Como no M 
de 











os, todo mund 
ja ser amarrado e lev: 


produz jogos de videogame 
o imediatamente para fazer um 








estágio na Capcom. Street || para SNES é simplesmente | 
maravilhos ol! Chiquérrimo, Nunca de tar 
HÁ porrada e com tanto gosto. Não fica devendo nadinha 
Pora seeada Tel 6 verdad um elefante aus uma. | 
palmeira acolé, mas é só. O resto tá tudo aí. E se vocês quiserem detonar 





de acabar com todo 





mesmo, escolham a Chun-Li, que dá m 
aquele bando de fascistas fedorentos 





Marjorie Bros 

















diverso tem o Blanka, que está 
nessa por pura vaidade. Blanka foi 
perdido num desastre de avião na 

Selva amazônica quando era bebê, 

depois de ser atingido por um raio, 
Dhalsim, um mestre indiano de 

loga, também está nessa pela glória, 

não para ele propriamente, mas sim 
eminome da sua familia 

Os dois grandalhões, Zanglef e E 

Hondá, procuram honrar seus países | 
de origem e suas tradições. Zangiaf | 


vem da Rússia e treinou a vida toda, 
lutando com ursos selvagens! O 





Atenção "Kick 





a 


melhor gráfico, & 
diversão e uma 
realmente bem trabal 
primeira. 
oportunidad 
em sua 
razoável, Parabens aos bro 
da Capcom. Não se esqueçam: a 
Chun-Li luta bem, como disse a 
Marjorie... mas é mulher 

| Baby Betinho 



















L Pacher, da Real Video, São Paulo) 





Experimente Sireet Fighter 2,5! 


É fácil transformar seu Street 
Fighter Il em Street fighter 2,5, ou | 
seja, fazer uma luta de Ryu contra E 
Ryu, Ken contra Ken, Blanka | 
contra Blanka, etc. Ao ligar seu 
console, ainda na tela Capcom, em T à 
digite: ara baixo R, para cima, L, | SEM UU Di 
Y,B, X,A. Atenção: você só terá 

quatro segundos para a operação. — E 





(Dica oferecida à GamePower por Fabio P. 








FICHA TÉCNICA 


Nome: 

Console: 

Modalidade: 

Nº de jogadores: 
Nºde fases 
Fabricante: 
Capacidade 

AVALIAÇÃO 
BB 

Gráfico: 10 
Som: 10 
Diversão: 10 
Desafio 10 


Street Fighter l 
SNES 


muita força. Evite encostar neles, 
Todos Os lutadores têm pelo menos 
um objetivo em comum. Querem 
detonar os quatro chefes do mal: 
Bison, Sagat, Balrog e Vega. Bison 
é um ex-campeão mundial de boxe 
Adora mulheres e uísque e é 


senhor E. Honda, por sua vez, é 
melhor (e talvez o maior) lutador de 
sumô do Japão. Entrou nesse. 
campeonato para provar a 


superioridade do sumô sobre todas 
as outras formas de luta. Tanto ele 
com Zangief agarram com 




















> 
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dono de um upper violentissimo. 
Balrog é narcisista e perigoso no ar. 
Tome cuidado com os pulos dele. 
Sagat, por sua vez, é inimigo mortal 
do Ryu. Joga umas bolas de fogo bem 
perigosas. O último chefão, Vega, não 
é brincadeira. Ele dispõe de energia 
extra que dá mais poder aos seus 
golpes. O seu objetivo; dominar o 
mundo. Só você pode detê-lo 


DIGAS PRECIOSAS 
PARA VOCÊ ACABAR 
STREET FIGHTER Il 
COM KEN 





Ao iniciar 0 jogo espere a Chun - Li 
pular na parede e vir ao seu encontro 
Posicione o Ken embaixo dela e dê 
um upper-cut forte ou um Sheng 
Long (Dragon Punch) médio. Ela vai 
refazer o movimento. 

Quando ela atacar por terra, apenas 
defenda-se dos golpes. 





KEN versus DHALSIM 


Comece defendendo embaixo, pois é 
mais garantido, evite usar a Fireball 
As voadoras com chute Forte 
funcionam bem contra Dhalsim, mas 
esteja sempre em guarda caso ele 
defenda o seu golpe. Para escapar do 
ataque em parafuso, o Sheng Long é 
o melhor golpe. Caso contrário, 
defenda-se e agarre-o em seguinda 


KEN versus ZANGIEF 





É moleza! Fique pulando no mesmo 
lugar e, quando ele se aproximar, dê 
um chutão em sua cabeça, sem 
piedade. 


KEN versus HONDA 








Como todos os adversários grandes 
são lentos, use bastante a Fireball. 
Nesse caso uma outra boa pedida é 
ficar abaixando dando chutes 
médios, & quando o gordão viar para 
cima, Round House (chute forte 

em pé) nele. 


KEN versus RYU 





Aqui é pau a pau. Ryu conhece os 
mesmos golpes de Ken. 

Evite lançar as Firebalis para que 
Ryu não venha por cima, é fique 
longe dele, pois seu chute fraco é 
muto veloz 

Tente agarrá-lo é use jabs (golpes. 
rápidos e fracos), toda vez que puder 


KEN versus BLANKA 
= a di ico nr: Eai 


Parta para o ataque e, com um pouco 
de sorte, logo no comecinho você 
pode agarrá-lo, Se Blanka fôr ao 
chão, a luta está no papo. Cole nele e 
desfira uma sequência rápida de 
chutes fracos, À cada 3 chutinhos 
(abaixado) você pode se levantar e 
agarrá-lo. Essa apelação também 
funciona com o Honda 














KEN versus GUILE 


BALROG 











Quando Guile disparar o Sonic Boom, 

use o Hurricane Kick (giratória), 

assim você o atinge sem se ferir, 
*-OBS: Nunca use o Hurricane Kick 

quando O Guile estiver abaixado, 

pois é pente na certa. 





A maior dificuldade aqui derrubá-io 
pela primeria vez. 

Depois é só se aproximardele e 
apertar 0 chute forte sem q direcional 
Finalize com o Hurricane Kick. 


Ruy - Ken 
Voadora média e soco forte 


Honda 
Voadora média e chute médio 


Dhalsim 
Cabeçada 


Aqui vão algumas sequências que serão úteis para você 
tontear logo os seus amigos 


Fique esperando na defensiva, até 
Bairog pular na parede para lhe atacar 
da extrema esquerda e solte uma 
Fireball lenta. Quando ele cair, 
aproxime-se e pule sobre ele com o 
soco forte Irês vezes, até que ele 
fique tonto. Conclua seus golpes com 
o Hurricane Kick, 





Chun-li 
Voadora média e soco forte 


Guile 
Sonic-boom e voadora média 
Voadora média e soco forte 


Blanka 
Voadora média e cabeçada 










Basta ficar na defesa abaixando e, 
quando ele se aproximar, dê-lhe umas. 
série de chutes fortes. 

Uma boa hora para pular sobre el 

logo após o Tiger Uppercut, Cuidado, 
não chegue muito perto para não 
surpreendido por um Tiger Up) 















Aqui não existem regras, 
Habilidade e prática são ess 
para derrotá-lo, - 
Evite pular, você pode ser atin 
por um Parafuso de Fogo. é 
Vencendo Vega, você é 0 cam 
de Street Fighter II! 


CADA LUTADOR 
TEM CAPACIDADE 
PARA FAZER MAIS DE 
50 GOLPES. 
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APELAÇÕES ! 


Aprenda, com paciência, a usar 
estes golpes sujos. Seu adversário não y 
terá a menor chance. 





Mantenha a distância indicada na foto, solte um Yoga Fire 
lento e, se o adversário pular, chute forte nele, 

Outra maneira é dar um parafuso e direcionar à frente 
apertando o soco forte. À seguir, agarre-o. Finalize 
direcionando para baixo e chutando forte, 


Chun-Li: 





Comece derrubando o seu adversário com um chute 
forte. Vá para cima dele e, quando ele se levantar, dê-lhe 
um soco fraco & finalize, arremessando-o bem longe 
Depois, faça tudo de novo, igualzinho. 





Comece atacando o seu inimigo com um chute fraco e, ao 
cair, agarre-o. Se ele estiver tonto, você pode finalizar 
com o pilão giratório. 





Blanka: 


Espere a melhor oportunidade para chegar perto do seu 
adversário e sugar 0 seu sangue (direcione ao seu 
adversário e aperte o soco forte). Enquanto isso digite à 
direção oposta para carregar a bola de Blanka. Direcione à 
frente, atacando-o em forma de bola, 


Guil 








Aguarde o momento certo para derrubar 0 adversário, 
Aproxime-se dele e, abaixado, destira-lhe 3 socos. 
Assim você estará carregando o pente que Será utiligado 
no final da sequência 








Pule sobre o seu oponente com o chute médio e quando 
ele se defender arremesse-o longe. 

















| GOLPES ESPECIAIS 


As dicas desta página só funcionam 
quando o adversário estiver à direita na tela. 
Em caso contrário, inverta! 








Ryu - Ken Guile 

9] Firebai (tota) Sonie Boom (bumerangue): 
direcione pb, páidir, pd a soco. : dig pe e espere 2 segundos, 
Cheng Long (hariuken): E pé com o soco desejado. 

/ dlirecione pd, pb, pdidir | dm DP || Jack Knife (pente) 
pá e soco. | > 37 | digite pb, espere 2 segundos 
| Humicano Kick (giratória): e gl pe, apertando qualquer 

A e & [sie 











Honda Zangiet 


Lightning Hand (soca mútipio) Spin Punch (soco giratório): 
digite o botão soco velozmente clgite soco forte e soco médio. 








várias vezes. | | t simultaneamente 

Sumo Torpedo (u-boi): 3 Pile Driver (pilão giratório): 
dlirecione pe e espere 2. digite pd, pedir, ph, pdlosa, pe, 
segundos, pd e soco, | púsesa e pe com soco. 











Blanka Dhalsim 


“Shock Therapy (choquinho) Yoga Fire (fogo); 

digite rápido várias vezes o Repita o mesma procedimento. 
soco (médio e fraco) usado para Fireball 

Cannon Ball (bola): Yoga Flame (chama): 
direcione pe é espere direcione pe, pálesa, ph, 

2 segundos, pd e soco. pdidir, pd 



































Chun-Li Conheça as siglas de cada movimento 
Wind Kick (chute múltiplo) » E 
* digite o botão de chute várias de 
vezes rapidamente | pá = paraa direita. 
E = reione it (eicótero): | pair = ar a diagonal ini deita 
digite pb, espere 2 segundos e púiesg = para a diagonal inferior esquerda 
Siecioe pe com aigum botão pásdir = para a diagonal superior direita 
de chute pésesq = para a diagonal superior esquerda 
8 = para a esquerda 


























E] 





U M CONCURSO 


E MAIS: 


cartuchos de 8 e 16 bits, 
bonés e camisetas 






PROCURA-SE: A FRASE DE OURO |. 


Nintendomaníacos de todo o Brasil, mãos à obra! 
A sua nova revista exclusiva, GAMEPOWER, além de informar sobre 
todos os lançamentos e dar as dicas mais quentes de todos os jogos, 
está chegando às suas mãos com uma promoção fantástica: 
a procura da frase de ouro. 


COMO PARTICIPAR? 





eu my É supersimples. Pense numa frase que defina, de maneira bem 
o tiva, a sua nova revista de games. Vale de tudo, desde que a idéia 
ão Yes seja correta e convincente. Procure resumí-la numa frase clara, direta, 
e á x e E 
e qua a us não muito comprida (no máximo, entre 15 e 20 palavras). 
a esta cao” AB Depois, escreva a sua frase no cupom ao lado, em letras de fôrma. 


Sonoãas S] Complete o cupom, direitinho, com seus dados pessoais. Envie, 
oiige 3 então, para a revista GAMEPOWER. 
Eva 


xx E QUAIS SÃO OS PRÊMIOS? x xx 


A promoção vai premiar as 100 melhores frases — aquelas mais 
criativas e que definam da maneira mais adequada o que é, ou o que 
representa para os craques Nintendo a revista GAMEPOWER. 
Veja na página ao lado que prêmios espetaculares! 


» 














DE ARRASARI 


lugar: um SuperNES + 1 cartucho 16 bits 
2º lugar: um Super NES + 1 boné GamePower 
O lugar; um SuperNES + 1 camiseta GamePower 
“4º lugar: um Nintendo 8 bits + 1 cartucho bits 
59 lugar; um Nintendo 8 bits 


68 ao 20º lugar: um cartucho (8 ou 16 bits) 
TS ao 509 lugar: um boné GamePower, em design 
exclusivo e produção limitada 
51º ao 1009 lugar: uma camiseta GamePower, também 
exclusiva e em produção limitada 






eonenssensasas 


APOIO: 
FRANCHISING 





REGULAMENTO» 


me Power é abena 
























al 
da cidade 
pas, na rede 
de mia coa, 

no tata, 100 prêmios, 




















Estado: 








Idade: 
Minha frase: 








anos. Console em que joga: 





Teaximo; 30 palava) 








Concococonocencscenccscccsccase 





eoscenececcncssecacca sos 


tt 




































“06 muito beim-bolado, talvez 
o jhelhor programa para 
cartucho de futebol de toda a 
história do Games. As. 
possibilidades de afaque são muito 
maiores «com ombradas, carrinhos & 
chútes Variados, como alto e forte 
ou baixó e rásteiro. Pode-se 
inclusive marcar gols olimpicos. 
póls na cobrança de escanteios o 
Jogador escolhe até O ângulo da 
bola, Os dribles são bastantes 
emocionantes = o que pode-tar 
zêbra. Uma empolgação maior em 
hora errada pode acabar com uína 
boa jogada. Tem falta grave e até 
mesmo expulsão de jogarores. 
Continuar depois com o time 
desfalcado não será fácil é quem. 
joga com dez, dança mesmo, na 
maior 
Todas essas emoções são possíveis 
graças aos chamados Full Grafic. 
Elfects 30. Isto quer dizer, em bom 
português, que à tridimensionalidade. 
do campo mostrado na tela e 
o efeito zoom acentuam a 
sensação de estar lá no melo. 
do campo suando a camisa. 


Não dá para 

ignorar. Este é o 

melhor jogo de 

futebol lançado até 

agora para 
qualquer sistema de 16 bits. O 
que não é pouco. Coisa para 
profissional. Quem nao é do ramo 
Vai sofrer que nem corintiano para 
marcar um gol. O jogo vem 
completo com juiz, faltas, 
penalti, cotoveladas, ete. O 
gráfico e a perspectiva são legais. 
O fator diversão é monstro. 





Nome: Super Soccer 
Console: SNES 
Modalidade: esporte 
Nº de 10u2 
jogador 
Nº de fases: Human 
Fabricante: Bmega 


AVALIAÇÃO 


Gráfico: 8 
Som: 6 
Diversão: 9 
Desafio: 9 






































Baby Betinho 





[ia 





























SEE BEE 
SAUDE 
SO WILLIE 

















5 empresas americanas estão. 
cada vez mais avançadas e 
estão lançando o segundo 
jogo totalmente digitalizado, 

depois de Pit Fighter da Sega), que 

inaugurod esta incrivel tecnologia. 

Na primeira fase q jogador deve 

vencer uma corrida entre avides, 

primeiro em 10 voltas e depois em 

15 voltas. 

Na segunda fase, o que entra em jogo 

é agilidade. Dentro de uma garagem é 

preciso atingir os inimigos antes que 

eles o acertem, Saindo de lá, entra-se 
numa outra corrida, bem mais fácil 

que a anterior. Ao sair da garagem o 

jogador está vestido com arroupa de 

Rocketeer e, como no script do filme 

homônimo, voa literalmente. A 

agilidade é total, devido à ausência 

de asas, faclitando o acesso nas. 
curvas fechadas. Depois aparecem 

duas fases de tiros. Terminada a 

artilharia, passa-se ao confronto 

final que acontece, em grande estilo, 
sobre um dirigivel. 


Nome: Rocketeer 
Console: SNES 
Modalidade: açãotiro 
Nº de jogadores: 1ouZ 
Nº de fases: 6 
Fabricant 1Gs 
Capacidade: 8 mega 
AVALIAÇÃO 
MB 





Gráfico: 
Som: 
Diversão: 
Desafio: 
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herói desse cart é o palhaço 


Krusty, o astro de TV preferido 


de Bart Simpson e Lisa. Jogo 

que envolve um misto de 
quebra-cabeça e labirinto, onde 
Krusty atravessa uma casa muito. 
louca, cheia de ratos dentuços. Sua 
missão é expulsar os ratos da casa 
Para isso, você conta com a ajuda de 
dois assistentes, Bob e Mel, da 
bailarina Tina e da Polícia. Krusty's 


















Nigthimare não é o único jogo novo 
de Simpson's. Deverá chegar em 
breve, também, Bart's Nightmare, 
Neste, Bart cai na soneca e sonha 
que sua lição de casa saiu voando 
pela janela. Para recolher as páginas 
perdidas, ele atravessa vários 
mundos enfrentando verdadeiras 
pesadelos e estranhos inimigos, 
Com à ajuda de fadas (com a cara 
e Lisa), chicletes e arrotos 








Modalidas 
Nº de jogadores: 























Krusty's Funhouse decepcionou. Todo mundo esperava um. 
jogo parecido com o do Arcade, mas a Acclaim resolveu 
lançar algo mais original. Até aí, tudo bem. À tentativa de. 
misturar um jogo de labirinto com inteligência, porém, não 
deu grandes resultados. Apesar de gráficos bem trabalhados. 
e um som moderninho, o jogo se torna cansativo após as primeiras horas. 
Pode até levar um oriental ao suicídio, por mais zen-budista que ele tente ser 











Marcelo Kamikaze 














ogo de corrida para ou2 
pilotos contra o computador. 
As pistas são de várias 
cidades nos diferentes 
continentes. Os carros são esportivos 
e cada um tem uma configuração 
própria que vai da aderência dos 
pneus ao consumo de combustíveis. 
Em todas as pistas existe um pit stop 
e 0 reabastecimento tem que ser 
bem administrado, O jogador de 
mauinar uma estratégia que não 
prejudique o seu desempenho. ] 
Os gráficos do cartucho são apenas | 
razoáveis. Em compensação o som 
parece ter o podes e acelerar o 
motor, enlouquecendo o ponteiro do 
contagiros. Passwords de Top Gear 
podem ser encontradas na seção 
SNES Power Dicas desta edição. 






















Escolha o carro 
branco e detone!! Nome: Top Gear 
Console: SNES 
Modalidade: direção 
Nº de jogadores: 10u2 
Nº de fases: 4 por país 
Fabricante: Kemco 
Capacidade: 8 mega 



















AVALIAÇÃO 
LM 
| Gráfico: 6 
Som: 10 
Diversão: 9 





















O jeito mais eficiente de 
arrasar milhares de inimigos e acabar 
logo com o último chefe. 





Segunda dica: 
entre sempre no tanque de guerra 
que é mais tácil matar os inimigos & 
destruir o paredão blindado. 


No início do jogo vale a pena colocar 
os itens adquiridos em braços 
diferentes. Assim, se você for 
atingido não perderá tudo que 
conquistou. 


Primeira dica: 
passando pelo cachorro, pule sobre [rpm 
ele e atire para matar. ps 





“Chegou a ho 





Terceira dica: 


ao passar pelo chão com 
tubulações de gás, um prédio vai 
desabar. Fique do fado direito da 
tela que será mais fácil destruir o 
tanque. 


. Quartadica: 

passando pelo poste, solte a Mega 
Bomb para não ser atingido 
durante a travessia. 

















'a da vingança” 





Bomb. Se você não a tiver, recue é 





repita tudo novamente. 


Permaneça na plataforma de cima até 
fazer algum estrago. Solte então uma 
Mega Bomb e desça então atirando. 
Abaixe-se quando necessário. 


CHOOSE VOUR STARTING POINT. 





Escolha a arma que solta fogo, assim 
você poderá acertar seus inimigos à 
distância 


Sala do lado inferior esquerdo e Dica; A ' 
caminhe para cima. Entre na terceira quando possível, vá por cima. 
esquina à direita, primeira à esquerda 

8 primeira esquerda, sempre 1º Subchefe 
destruindo as trincheiras. Você logo 
Vai chegar ao chefe de fase. 


2º Chefe 


Mantenha-se longe dele e fique 
ababxado, atirando sempre. Quando 
ele se aproximar solte uma Mega 





Fique à direita na tela, atirando 
sempre — demora um pouco, porém é 
mais seguro. Ou então agarre-se na 
sua haste e continue atirando, até 
aparecer uma lâmina de metal. Pule 
para a plataforma. Repita a 
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CT TF Oo 


Dica: 

au aparecer a nave verde 

destrua os seus canhões para pegar 
a arma Flame (F) 


Subchefe 


Para derrotá-lo, fique no canto 

tela e atire muito. Quando 
ele pular, passe por baixo dele 
repelindo a operação, 








operação. Agora suba com cuidado 
para não ser pisoteado. 


2º Subchete 

















Aqui todo lugar é um perigo. É 
melhor você se ligar, para não 
dançar. O segredo é esperar 0 chete 
subir, para você descer atirando. 





3º Subchefe 


Fique embaixo dele, atirando sem Sem perder tempo, tente destruir o 
parar. Cuidado: quando ele começara Maior número de inimigos possível. 
lançar bombas, vá para o canto Quando aparecer 0 tanque verde, atira 
esquerdo e continue atirando para Sem dó, e só pule da moto quando ele 
matar, disparar. 


3º Chefe 


Movimente-se, sempre atirando para 
quebrar as suas pernas. Se você cair, 
detone uma Mega Bomb para ajudar & 
continue sempre mandando bala. - 
Quando ele cuspir lasers em você, dê 5 Movimente-se da esquerda para a 
“uma volta no sentido horário para À direita sempre atirando, e só pule 
Era pai de sua mira. | SS | quando ele tirar a espada para atacar. 











Fique no canto da tela pulando em 
cliagonal e atirando, 


Dica: 
procure pular na hora certa, em vez 
de se preocupar com o botão de tiro. 








1º Subchefe 


E] 
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Note as 4 bolinhas grudadas na 
parede. Você vai ter que destruir 


Comece no canto superior direito. primeiro as de baixo. Depois fique 
Depois olhe no mapa e destrua todos embaixo da que está grudada no teto 
os pontos brilhantes. É fácil, mas nunca se esqueça de 
atirar sempre, 
5º Chefe 
2º Subchefe 





Este é o chefe mais fácil do jogo. Para! 
destruí-lo, é só desviar dos tentáculos — Fique de frente para ele atirando. 


e atirar sem parar. A arima O é a Quando ele correr para cima de você, 
melhor, pule em suas pernas. Repita a jogada 
de novo. 





Es verá uma Continue atirando! 
lagarta. Para matá-la, fique no Você está 


cima atirando chegando lá! pb 











3º Subchefe 


1º Forma 

Espere ele subir e desça a 
parede atirando, Depois é só 
esperar, para você subir mais 
uma vez metralhando. 





2! Forma 

É a mesma técnica anterior, só que 
agora ele some e aparece, 

Nada dificil 

















Último Chefe 


Dica: 
a cada três olhos destruídos você 
fatura uma vída. 


1º Forma 

Destrua primeiro a cabeça da 
esquerda, depois a da direita e por 
último a do meio. Assim é bem 
mais fácil 





2º Forma Outra dica: 
Fique dando pausa no jogo. só destrua o cérebro vermelho 
Assim você vai ter mais chances de eomlho. 


acertar o cérebro vermelho quando 
ele passar | 
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Informações secretas dos 
melhores jogadores da GamePower. 


ESCOLHA TUDO 
à Rasa 


Com esta dica você vai poder mexer bastante 
no programa deste joga, Inclusive escolher a tela da 
batalha, 0 herói, a força de ataque e defesa de cada um 
muto mais, Para sto você sô precisa digitar L, Re Start 
simultaneamente na tea de apresentação. Jogue como 
Colon e o Happy se quiser rir como nunca, 

nós garantimos. 


COMEÇANDO 
PELO FIM 





Para ver à tela de fim de jogo e ser 
um vencedor de todos os torneios, jogue 
com a AMY e digite os seguintes. 
códigos: 08QCMVF RHRMSYY 
RHVHSOX JOVVOYH 4HROCO1 4055C6P 
DUSSSAL MMB. Agora é só ganhar o 
New York Open. 


SEGURANDO FIRME 


Aqui está uma manha para você não ser 
desclassificado: com os dois controles selecione a 
opção para duas pessoas, 

Jogue sozinho com o control da picape vermelha 
deixando a azul parada. Iso fará 
com que você chegue sempre acima da terceira 
colocação mantendo-o 
na corrida até o fim. 


CONTINUES EXTRAS 


Vá para a tela de opções, digite duas vezes o controle para. 


baixo e segure-o. Depois aperte e segure o botão L e faça o mesmo 


com o R. Com os dois pressionados .direcione para cima. 


virá. uma voz dizendo “bingo” Pronto, você conseguiu mais vidas. 


e mais continues, 














ULTRAPASSAGEM E ECONOMIA 
DE COMBUSTÍVEL 


LG: 


Aqui vão algumas dicas para você que sempre bate o seu carro 
na hora da ultrapassagem. Se houver algum carro na sua frente ao 
tra na curva, reduza a marcha propositadamente. Você ficará 
atrás do adversário sem colidir com ee, que evitará 
perda de tempo e proporcionará uma retomada mais rápida de 
velocidade e ultrapassagem segura. Para economizar 
combustivel, escolha um carro branco e com transmissão. 
automática. Lembre-sa: a utlização de nitro e o freio de 
motor aumenta o consumo de combustivel 


Rocket 


VENÇA 
AS CORRIDAS 


Se você tem problemas para ganhar 
as corridas de avião, faça o seguinte: 
ogo após a decolagem diminua um pouca a 
velocidade, pois os aviões adversários têm 
velocidade constante e igual à sua 
Nas últimas duas voltas acelera ao. 
máximo para ultrapassar os adversários 
e vencer à corida. Não se esqueça: 
VOCê só ganhará a corrida se conseguir 
manter-se entre os primeiros quando. 
estiver com a aceleração mais baixa 





Aqui vão algumas password para você que está Iniciando neste 
super chart e ainda está com alguns problemas de diração. 


Amateur Professional 


MOONBATH FOUR MEG 
GEAR BOX LEGEND 
CAR PARK THEWORLO 
ROAD ROG LETSRACE 
EMULATOR ALCHEMY 
ANALAZER ALOOPER. 
HORIZONS. SEASONAL 


SOU O MELHOR 


Se você já está se achando a rel dos 
jogos de tiro, aqui val um desafio: que tal 
jogar este cart na versão "GAMER"? 
Topou? Então vamos lá. No primeiro. 
controle você deverá Ir para a tela de 
opções e deixar o cursor em “game levar. 
Depois aperte os botões A e X 

controle dois, enquanto muda à 
lificuldade com o controle um, 


ESCOLHA O 
LUTADOR 


Você vai poder jogar contra o 
computador selecionando qualquer. 
um dos lutadores deste super cart 
Basta digitar Le R simultaneamente, 
na tela em que você escolhe o heró. 
Agora dá até para acabar no Super. 


















Video cartas para 
colecionadores 


Mercado de consumo do primeiro mundo é 
outra coisa. Os gringos acabaram de lançar 
video cartas (“game cards”) nos EUA. Elas têm 
uma ilustração de um personagem de 
videogame na frente e, no verso, uma dica € 
uma foto de tela do jogo. Os colecionadores 
estão adorando. À marca chama-se Zap Pax. 


VAR IN ME GULF 


“ Jooks so real that you'll wonder if it's 
Super NES or CNN.” 

























JAMMINH! 


É isso mesmo! Os 
irmãos cara-de-pau 
para SNES, NES e 
Game Boy. À trilha 
sonora é composta de 
velhos clássicos dos 
Blues Bros. 

Um som nota 10. 



















Aqui a missão de Rick é 

rar 0 fantasma que está 

ando a cidade. É preciso 
seguir sempre em frente, entrar nas. 
ras duas cavernas, colher tens e pegar o 


tm a magro marem b ete, 








Logo na início Rick treina artes 








marclais com o mestre para se emer mou | urmovnmurs 
segurar durante o resto do jogo. nnare unvis 
Nas montanhas Rick deve seguir ver 
sempre em frente e tomar cuidado 


com os abismos. Ao passar pela o [memcuav. 
entrada da caverna, certamente 
encontrará o ermitão, À missão 


agora é encontrar Robe e as 


coordenadas são as seguintes: desça 
na primeira plataforma movediça, vire 
à esquerda, pegue a outra plataforma 
e desça. Seguindo pela direita você 
trará Uma porta. Suba e destrua 
o dragão para pegar Robe. Entregue- miésaias ie 
o para Angel para conseguir a posse 
primeira parte do medalhão. 











oi Aconselhado pelo mestre Gen, Rick 

deve ir à China treinar no templo de 
Ebeagãs cof Sem erseram Kung-Fu e conseguir o espelho de Dica: e À 
EEE apesar mercúrio. Depois prossegue em sua mate os adversários para conseguir 


jornada. dinheiro e comprar 0 bracelete. 








Chefe da 2a. Fase: 





Para matar o fantasma Rick deve 
ficar chutando abaixado no 
la tela 





O Torneio: 


Tenha cuidado com as voadoras 
e giratórias dos adversários. Pule 
para trás simultaneamente com 
eles para que Rick não tenha 
problemas para mudar de fase. 
Vencendo o torneio, Rick consegue 
a outra parte do medalhão de 
Mandara. 





Dica: 
quando o KO estiver 100% utilize o 





Dolpe especial, apertando os botões 
AeBe o direcional para cima. 





cachoeira com uma passagem 
secreta, como indica a foto na tela 


Ao encontrar Narga escolha o Flying 
Warrior Greg para atacá-la, Só ele tem 
o Thunder Burst, que é a magia mais 
forte contra ela 





Derrotando Narga você val passar 
para o laboratório. Lá vai ter que 

ns adversários prá 

guir outras partes do medalhão, 











D5e9 sx Esso pum fssio so pen ( 
59 [555 (80 Mus Fa (so Ps 


Ee] asa | 


Primeira Dica 
continue destruindo os adversários 
para pegar dinheiro e comprar 
Magic Waters e Charm para destruir 
Narga 


] 









Segunda Dica: 
entre no castelo e vasculhe tudo 
atrás de itens. 


Esta é uma fase intermediária. Você. 


vai enfrentar quatro inimigos num 
ringue, para obter - 


Terceira dica: 
para encontrar Narga passe por uma 

















g Warriors irão « 


s inimigos para q 
seguir 





ora 
Z1+XLGB 

CWGXBT (quadrado) D 1 
559,5 (quadrado) 16K 8 


Fase: 
HSJYDVKITZ 
(losango) HC3X 157 BB 
+TBYTWI3T7R 


SFase: 
022874488887 
ZLI4CBBBCCCCE 
V3838 (riânqulo)77 BBB 
(triânguio) 
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Magia: direcional para cima e 
botão A ao mesmo tempo. 


Golpe Especial: direcional para cima 
ebotão A e Bão mesmo tempo. 





DAQUI PRA FRENTE 
É COM VOCÊ! 


A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM 
OS LIMITES DA SUA HABILIDADE, 
ESCOLHA O SEU: 





vo 





a Ledo indicadores de power v turbo 





À VENDA NOS. 
ve 





PANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS 
IS NO ATACADO TEL: (071) 2684-2004 








Tom & Jerry 


Powel VIDAS INFINITAS 








| Double Dragon Ill 
(Game Genie) 


SUPER FORÇA 










Buck O'Hare 


PASSWORD 





COMECE COM 
12 VIDAS 









ara cima 
mesmo temp 





MATE O 
ITALIANO 


DOUBLE DRAGON 


pda 


The Sucre Stones. 


LICENSED MY 


JO TEOHNOS JAPAN COND. 


Para fazer pizza com ele, 
use primeiro Ranzou 
e dispare contra ele seus 
20 shurikens. Quando 
acabarem, lute com sua espada 
cortante até ele cair. Depois é 
só correr para o lado oposto. 
Faça outra vez. 


VIDAS FÁCEIS 


«£ KONAMI. 


81 turrie 
2 ruRTiEs A 
2 TuRTLES & 


Você precisa ter o Game Genie, para conseguir. 
essa vantagem. Use o código AAAEAU, e a cada 
inimigo morto ganhará uma vida extra 


PASSWORD 


Comece no estágio 7. 
Para pular as seis primeiras, 
a password é GPZT. 


PASSWORD 


Eles 


Para começar 0 jogo logo de cara num nível mais: 
adiantado, use o seguinte código como password: 
PPRVIRZHLGOD. 








LANÇAMENTO 





ogo RPG de muito sucesso 
nos EUA, que vai fazer você 
queimar a cuca O tempo todo. 
Seu papel é o de um 
palrulheiro do tempo, recém 
contratado pela agência de detetives 
ACME para encontrar um criminoso. 
Viajando na Chronoskimmer 325, a 
mais avançada máquina do tempo da 
Galáxia, que pode levá-lo através de 
1.500 anos de história e se 
materializar em 42 diferentes 
localizações geográficas, você tem 
34 horas para realizar a sua missão: 
resgatar através do tempo o 
criminoso, um dos 11 membros da 
Liga Internacional dos Vilões 
Sinistros (VILLE) 
Para isso você conta com a ajuda de 
uma enciclopédia, para decifrar as 
pistas que os informantes da ACME, 
espalhados pelo tempo, irão lhe 
fornecer. Não se esqueça, a 
enciclopédia está escrita em inglês, 
Se você não domina bem a língua de 
Tio Sam, vai ser bem difícil avançar. 
neste jogo - que é fácil para os 
americanos. 
Com bons gráficos e um som 
satisfatório, o jogo proporciona um 
misto de diversão e conhecimento. 
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FICHA TÉCNICA 


Nome: C.Sandiego 
Console: NES 
Modalidade: RPG 
Nº de jogadores: 1 
Nº de fases NA 
Fabricante: Konami 
Capacidade: 
























Este jogo causou um c 
EUA e hoje existe para vário: 
6 | computação. Vale mais pela 
G que pelo jogo em si. Um 
fica Um pouquinh 


de uma maneira ben 
inglês. (É mais divertido que a aula de 
versão para CD-Rom, bem mais comple! 





aU Toc Povo mai Gráfico 9 
Ao mesm Som: 6 
Tas L Diversão: 7 
Aguardem... Desafio: 4 

















AVALIAÇÃO 
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Marcelo Kamikaze 




















jogo. pão traz novidades, é à 
sequência do Arcade Spy 
Hunter. Envolve um misto de 
corrida em alta velocidade & 

combate, como no filme Mad Max 

O objetivo é conduzir seu carro por 

uma estrada cheia de obstáculos & 

inimigos. São helicópteros, tanques, 

limousines e caminhões, atirando o 

tempo todo contra o carro. Como se. 

já não bastasse, o caminho é repleto 
de surpresas é qualquer vacilada 
pode custar muito cara. Se conseguir 
driblar as rajadas inimigas e desviar 


FICHA TÉCNICA 


Nome: S. Spy Hunter 
Console: NES 
Modalidade: Direção 
Nº de jogadores: 10u2 
Nº de fases: N/D 
Fabricante: Sun Soft 
Capacidade: 2 Mega 


AVALIAÇÃO 


Gráfico: 
Som: 
Diversão: 
Desafio: 








dos obstáculos da pista, você logo 
encontrará o primeiro chefe: uma 
jamanta que dispara bombas em 
várias direções e transporta 
helicópteros. 

Você cruzará desertos, mares, 
barreiras, lasers e as mais diversas 
fases para chegar ao segundo chefe, 
uma gigantesca máquina de 
destruição 

Atire sempre circulando, pois assim 
fica mais difícil de ser atingido, e não 
tire o dedo do botão de tiro. 

Você vai ser campeão, na certa! 








sô, precisa mais? Yes, man! 
afio: Super Spy Hunter q! 
É uma mistura bem punk de jogo de 
nte se torna chato rápido. 








uda o tempo 


















astemp. Se você for fanático por esses 
melhor procurar Road Rash para Mega Drive 
jogo no gênero, este até que quebra o galho. 


Baby Betinho 






jogos, Mad Max 
(Sega). Mas na falta 
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lguns corpos foram 
encontrados, armas secretas 
desaparecem e o crime 
organizado está sempre 
presente. 
Você é o policial da Vice, Quinn 
Hart, e sua missão é enfrentar 
terroristas, gangues de ruas e 
assassinos, Que agora possuem. 
as armas secretas. No início do 
jogo, entre em sua super-máquina 
e persiga os criminosos. Em 
outra fase você vai encontrá-los 
no subterrâneo, entre tiroteios 
e bombas. 
Com sua Magnum 44, atire nos 
mercenários é assassinos 
profissionais. Você também val 
ter de enfrentar as armas e robôs 
de última geração, roubados por 
eles e agora usados contra você. 
Não é uma missão fácil. Palo 
contrário, as armas têm um 
enorme poder de destruição, e só 
quem for muito habilidoso salrá 
vivo dessa 
Cuidado com estas armas: M5 
Scorpion e PCU - 110 Rogue. 














FICHA TÉCNICA 


Nome: Vice Project Doom 





Console: NES 
Modalidade: Tiro 
Nº de jogadores 1 
Nº de fases: as] 
| | Fabricante: AmericanSammy 
Capacidade: 2 Mega 


Existem três s que me dão muito prazer: a velo 


AVALIAÇÃO 
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Marjorie Bros. 
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ue tal disputar um rally | 
| percorrendo os Estados. 
Unidos da América num | 
= a carro esporte, com 6 
. á . as e velocidade final de 
224 km/h? Só me 















É irá percorrer de Boston a 
Los Angeles com paradas em 
New York, Washington, Cincinatti 
va - Detroit, Chicago, Kansas City 
= Dallas e Denver. Você pode disputa 
com Mr. Turbo ou queimar 
borracha com outro jogador. 
A corrida pode ser no autódromo 
ou na estrada, a escolha é 
Há também uma tela que m 
de cima, quando o concorrente 
se aproxima. Para reabastecer o 
seu carro, preste muita atenção 
nas curvas. Nelas você pode 
conseguir galões em pontos 
picos, 
O jogo é bem competitivo, ganha 
quem chegar primeiro a 
Los Angeles. Esquente o seu 
motor é prepare-se para 
uma viagem em alta velocidade. 









































Nome: 
Console: 
Modalidade: 

Nº de jogadores: 
Nº de fases: 
Fabricante: 
"Capacidade: 


AVALIAÇÃO 
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“Os caminhos surpree dentes 


da briga entre Nintendo e Sega 















Summer CES (Consumer 
Eletronics Show), a maior feira 


de eletrônica dos States, 
terminou no início de junho em 
Chicago. Serviu para fecharem 
contratos milionários e esclarecerem 
alguns pontos quanto ao futuro do 
mercado mundial de videogames. 
Ficou claro, para começo de 
conversa, que a disputa entre a 
Nintendo e a Sega vai continuar 
acirrada por algum tempo, até 1993 
no mínimo. À briga passa por 
preços, software (jogos, 
basicamente), títulos e hardware 
(consoles) e parece mais dura a 
cada mês. Quem lucra com isso, 
felizmente, é o consumidor. 


por Marcelo Kamikaze 


Guerra de Preços 


Os preços de consoles continuam 
baixando desesperadamente. 
Nintendo e Sega anunciaram que 
tanto Super Nes como o Genesis. 
passarão a custar US$ 99,98 a partir 
de agosto deste ano. Essa estratégia 
acaba valorizando o mercado de 
software. À idéia parece ser ganhar 
dinheiro mais com cartuchos do que. 
com consoles. Ou seja, quanto mais 
consoles vendidos (a preço de 


banana), mais consumidores de 
cartuchos existirão. Desse jeito, as. 
empresas logo vão oferecer o 
console de graça junto com um 
cupom para comer um Big Mac de 
graça na primeira esquina. 


A Sega ganhou a guerra dos 
lançamentos de 16 bits em 1991, 
com títulos como Sonic, Joe Montana 
Ie Quack Shot, mas a Nintendo saiu 
detonando este ano com jogos 
impressionantes como Street Fighter 
1 Turtles IV e Battletoads. Esta 
batalha promete. Sabemos que a 
Sega ven aí no segundo semestre 
com Tazmana, Sonic 2 é Batman 2. 
Resta ver se a Nintendo vai manter o 
pique, com Super Flying Warriors e 
Mario Paint entre outros, ou se a 








Sega val conseguir retomar a 
dianteira na área. A briga vai 
esquentar ainda mais com o 
aperfeiçoamento das third party 
software houses (fornecedores. 
auntônomos) e a entrada dos grandes 
estúdios de cinema, de olho neste 
metcado promissor. 


A Briga dos CD-Rom 


Mesmo no calor da batalha 
tecnológica, a guerra dos preços é 
que dá o tom. À Sega of America 
mostrou o Sega CD Multimedia 
Entertainment System (MES?) em 
Chicago e promete lançá-lo, junto 
com 20 jogos, para o Natal deste ano 
pelo preço de US$ 299.99. A 
Nintendo respondeu à altura. Disse 
que o seu CD-Rom, desenvolvido 
junto com a Philips, não só será 
melhor como mais barato. Enquanto 
o relógio do Sega CD roda a 12,5, 
Mhz, rapidíssimo, o da Nintendo CD 
vai rodar à 25 Mhz!! O Sega-CD é 
preso às 64 cores do Mega Drive; o 
la Nintendo terá uma capacidade 
quase ilimitada de reprodução de cor. 
É o mais impressionante da história 
toda: o Nintendo CD vai custar apenas 
US$ 200 quando for lançado no 
iníncio de 1993. A Sega, por sua vez, 


SUR NINTENDO 


treplicou com uma frase curta é 
grossa: Talk is cheap”, ou seja, falar 
é fácil. Mas deixou claro, ao mesmo 
tempo, que não pretende perder à 

guerra dos CDs em função de preço. 


A disputa entre Nintendo e Sega 
promete chegar à nossa praia em 
breve. Segundo o jornal O Globo, à 





Nintendo do Japão está 
negociando com a Gradiente e a 
Estrela a comercialização dos 
seus produtos no Brasil. Numa. 
primeira etapa os produtos serão 
importados. A briga com a Tec 
Toy, que produz os jogos e 
consoles da Sega no país, deverá 
ser das boas 
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Capcom poderia correr 0 risco 

de perder a sua galinha dos. 
ovos de outo nos arcades. Mas como 
a empresa não é boba nem nada, 
dratou de reformular o jogo e garantir 
ovas emoções para os “kick and. 


om 0 lançamento de Street 
Fighter llem versão SNES, a 


Champion Edition (Edição dos 


punchers”, lançando Street Fighter II' — 


Campeões), já apelidado de Street Ill. 
Nesta versão, que em meados de 
junho já provocava filas em alguns. 
Fliperamas de São Paulo, os gráficos 
se tornaram mais agressivos é os. 
traços mais definidos. Os céus do, 
cenário de fundo ganharam agora um 
tom apocalíptico e, o rosto dos. 
heróis, uma expressão bem mais 
acentuada. À outra grande novidade é 














Nome: 
Console: 
Modalidade: 
Nº de jogadores: 
Nº de fases: 
Fabricante: 
Capacidade: 


AVALIAÇÃO 











Gráfico: 







Som: 9 10 
Diversão: 9 1 
Desafio: 9 











que agora se pode jogar com Balrog, 
Vega, Sagat e até com Bison, criando 
centenas de estratégias novas que 
tornam o jogo ainda mais divertido. 

que a versão anterior, O som contínua . 


o mesmo e as fases de bônus 
também. O clock da jogo foi um 
pouco alterado em sua velocidade,” 
tornando o ritmo um pouco mais 
rápido. Só para se ter uma idéia, 
qualquer lutador que se aproxima de 
sou adversário será agarrado sem 
perdão. Isso diminui as chances de 
apelação contra o computador. Outra 
alteração de peso é o aumento do 
espectro do Dragon Punch, Com isso, 
Ken o Ryu podem bloquear qualquer 
investida aérea de seus adversários. 
Entre os novos lutadores, 
anteriormente controlados pelo 
computador, quem se destaca é o 
Vega. Ele é o mais rápido e aplica os 
golpes mais perigosos e mais difíceis 
de serem defendidos. Na sua nova 
versão, Sagat: pode agarrar seus 
adversários e desferir-lhes joelhadas 
surpreendentes, 

Balrog é, de todos, o mais curioso: 
todos os seus golpes são executados 
com soco, inclusive os especiais. Por 
último, o Bison ele é capaz de. 
desferir uma tamancada mortal em 


todo o meu salário em 


anhar nenhuma vez de: 
queda em jogos de "Kick 


gravei um tape s 
Fighter Il, é 




































deve estar babando pai 








ogar este Desta yeza 
incrível "kick and punch. Para não Capcom foi 
perder tempo nem dini longe demais. 
abaixo alguns gol A Champion 
quatro novos Edition de 
GamePower pesquisou para Street Fighter 





1l para arcade (ou fliperama, 

| em bom português) apresenta 
gráficos ainda mais chocantes 
que na versão anterior Isto 
para não falar da nova 
roupagem dos personagens, 
que está duca... 
Outro grande barato é a 
velocidade de jogo. Vai levar os 
pregões à loucura, Treine bem 
os golpes publicados — você 
vai precisar deles, E não se 
esqueça: Vega é o melhor. Os 

. golpes dele são os mais 

a, - fios cre rápidos e os mais difíceis de 


Sire Fighter — 
Champion Edition 





bloquear 
Baby Betinho 
| OS SEGREDOS DOS NOVOS LUTADORES 
BALROG 7] “| SAGAT 
| Soco de virada Es Magia em cima 
Mantenha o controle direcionado | | 
L 


| Faça uma meia lua em direção ao 
atrás por 2 segundos apertando os 





seu oponente e digite o botão de 

| E três botões de chute. Depois solte L. soco, Se o botão digitado for o de 

| os, direcione para frente e aperte-os novamente. soco forte, a magia sairá rápida; se for o de soco 
Corrida com soco fraco, a magia sairá lenta. Para Magia em baixo, 
Mantenha o joystick atrás por 2 segundos, repita a dica anterior, mas com botão de chute. 
direcione para frente e aperte um botão de soco Joelhada surpresa 
simultaneamente. Direcione o seu joystick por 2 segundos na 
Cabeçada diagonal inferior contrária à posição do seu rival. 
Chegue perto de seu adversário, direcione para Direcione agora para a diagonal superior que está a 
frente e aperte algum botão de soco. 


favor de seu adversário e digite chute forte 










has ; VEGA BISON 
| Cambalhota com ataque | Parafuso de fogo 
| 7 O mesmo truque da corrida com 


soco de Balrog. 

Salto com ataque 

Direcione para trás, pressionando o controle por 2 
segundos. Ai para cima e um botão de chute. 


| O mesmo truque da corrida com 
soca de Balrog 


Salto com tamancada 


O mesmo procedimento de salto com ataque, 
explicado em Vega. 





35% DESCONTO À VISTA - - 3x SEM JUROS - 

- SEU CARTUCHO USADO VALE DINHEIRO 
NA COMPRA DE UM NOVO - SEJA UM FRANQUIADO CHAMONIX COM PADRÃO AMERICANO 
- LOCAÇÃO DE CARTUCHOS DE TODOS OS SISTEMAS - DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 


VENHA CONHECER A LOJA E LOCADORA MAIS COMPLETA DO BRASIL 


& ENA 


ATENDIMENTO SUPER RÁPIDO ÚLTIMOS LANCAMENTOS 
PRONTA ENTREGA IMPORTAÇÃO PRÓPRIA 





GAMES CLUB 
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Os Neaderthal's 
capturaram as mulheres 
da aldeia, quando Joe 
Mac caçava 
dinossauros. Cabe a Joe 
resgatá-las, enfrentando 
dinossauros, 
pterodáctilos e inimigos, 
fortemente armado de 
bumerangues, 
machados, ossos e 
rodas. Versão para 
Game Boy de sucesso 
SNES 


Sua missão é 
encontrar a princesa 
Tina, que está. 
perdida. No caminho 
você terá que lutar 
contra viboras, 
morcegos & 
pterodáctilos, Para 
isso você conta com 
ajuda de 
dinossauros amigos. 
e de um superskate, 
Quebre os avos para 
achar muitos pontos. 
e passagens. 
secretas 











PASSWORDS 











TELA DE OPÇÕES 


Quem quiser selecionar 
fases neste jogo 
*excelente”, só precisa 
teclar os códigos 
seguintes 


fis 2: 555 - 4239 





Level 7: 555 - 2989 





[Ninja Boy| 


DE ESTÁGIO 

















Na tela de apresentação 
pressione: setas 2 para 
cima e 2 para baixo, À, B, 
A,B, e Start. Vai aparecer 
o simbolo Wi - 1º. 
Aperte para cima e para 
baixo para escolher o 
estágio. Você vai 
começar com 80 
lutadores e 90 chutes. 
milagrosos. 

















INVENCIBILIDADE 


Para evitar a desgraça 
neste jogo, direcione para 
a diagonal inferior 
esquerda, para baixo, A e B 
simultaneamente e Start. 
Pronto, você já está 
invencível, 


Operation C 


SELEÇÃO DE MÚSICA 
Digite rapidamente na tela 


de apresentação setas pc, 
pb, pe, pd, B, A e Start. 
Quando aparecer 'B GM 
1º, use o direcional para 
mudar a música. 
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Os jogos mais alugados na cidade de São Paulo 
durante o mês de junho 






















Turtles ll 
Capitão América 
Simpsons Il 
Mega Man IV 
Teminator Il 












10 RECORDES AMERICANOS (NES) 
















Adventure Island 272,040 
Batman 6,802,500 
Battletoads 999,999 


Castlevania ll 999,999' 


Dr. Mario 1,022,400 
Paperboy 191,300 
Robocop 112,081 
| Super Mario Broslll 9,999,990 


| 
| DoubleDragonil  9,999,990 






Tetris 855,781 








HOP 
pEAL go E! 


A MAIOR E MAIS COMPLETA LOCADORA 


7) NA REAL VOCÊ DETONA 5 
TODAS AS TELAS as 
SÓ NÃO DETONA A 
SUAVE: ANT 


ERRAR fExiodhno é vencer os desciios dos fes. Didi é quando So 
você está ficando craque num jogo e tem que devolvê-lo. 





Pois é, na Realisso não cicontece. Aqui você fica com seus 
JURA] jogos favoritos por dois dias e paga somente uma diária. 


[Rar Passe na Real. Você só tem a ganhar. [Nintendo] 


AQUI VOCÊ ALUGA UM GAME 4 
POR DOIS DIAS 


Ed E SÓ PAGA UMA DIÁRIA. VER 
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A jogada 
certa está na 
LKC Vídeo do Brasil, 
onde você encontra 
todos os 
lançamentos 
internacionais! 







FRANCHISING e LOCAÇÃO e VENDAS 


PLAY-GAME EM TODAS ÀS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 
O MELHOR PREÇO DO MERCADO. 
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